
Правила  игре       

Сви играчи поставе своје фигуре на поље Старт. Играч који добије највећи број     игра први. Добијени  

број показује за колико поља треба померити фигуру. Ознака   значи напиши реч, а     прочитај.  
 
Победник је играч који први стигне до циља. 
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